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VERSENYSZABALYZAT

Az aldbbi szabdlyok a verseny minden résztvevdjére vonatkoznak. A résztvevoktél elvart, hogy a

szabdlyokkal tisztaban legyenek, és azoknak megfelel6en vegyenek részt a versenyen.

1. A VERSENY CELJA

A Cégre Fel! a Mathias Corvinus Collegium Alapitvany altal a Case Solvers Kft. (GimiMore)
kozremikodésével szervezett gazdasdgi és vallalkozdi esetverseny, amely egy rendhagyd
megmérettetést biztosit kdzépiskolas didkok szamara. A Cégre Fel! versenynek kettGs célja van:
egyrészt, hogy elmélyitse a kbzépiskolasok vallalkozdsokkal és kdzgazdasaggal kapcsolatos ismereteit,
masrészt, hogy fejlessze a didkok problémamegoldd képességét vallalkozasokhoz kapcsolédéd
esettanulmanyokon keresztil. A fejlesztett készségek kozé tartozik a kritikus és strukturalt
gondolkodas, a csapatmunka, valamint a prezentacids készség. A versenyen vald részvétellel a
versenyz6k digitdlis oktatéanyagokon keresztiil atfogd képet kapnak a vallalkozdsok m(ikodésérél, a
befektet6i prezentacid felépitésérél, valamint az Uzleti tervezésrél az otlet felmerilésétsl egészen

annak megvaldsitasaig, és az Gzleti esetoldas mdodszertanardl.

2. A JELENTKEZES FELTETELEI

A versenyre hatdron belli és hataron tuli magyar didkok jelentkezését varjuk 2-3 fGs csapatot alkotva.
A jelentkezés feltétele, hogy a csapattagok a kdzépiskola 9-13. évfolyamdanak valamelyikébe jarjanak,
még érettségi vizsga elStt alljanak és a 2024/25-6s tanévben aktiv tanuldi jogviszonnyal
rendelkezzenek. A jelentkezésnek NEM feltétele, hogy a tanuldék egyazon iskoldban végezzék
tanulmanyaikat. KettGs jelentkezést nem fogadunk el, egy versenyzd csak egy csapatban nevezhet.
A csapatnév valasztasandl kotelez6 a magyar abécé betliinek haszndlata. Hasznalhatdak tovabba a
magyar abécé irasjelei, arab, ill. rémai szamok. Amennyiben a csapatnév ezen szempontoktdl eltér, a
verseny szervezGi az adott csapatot nevének megvaltoztatasara kotelezheti.

A jelentkezés feltétele kiskoru résztvevé esetén a megfelelGen kitoltott és aldirt szUl6i hozzajaruld
nyilatkozat feltoltése.

A jelentkezéssel a csapatok elfogadjak a versenyszabalyzatot, és tudomasul veszik, hogy a szervezék
a valtoztatas jogat fenntartjak.



3. A JELENTKEZES MENETE

A jelentkezési fellilet a weboldalrél érheté el 2024. december 1-ig. A jelentkez6knek a neviiket,
iskoldjukat, a csapatneviiket, email cimeiket, felkészit6 tandruk nevét és e-mail cimét, illetve
csapatkapitanyuk telefonszamat kell megadniuk. Az alabbi szabalyok a verseny minden résztvevGjére
vonatkoznak. A résztvev6ktdl elvart, hogy a szabalyokkal tisztdban legyenek, és azoknak megfelelGen
vegyenek részt a versenyen.

4. A VERSENY MENETE

A verseny harom fordulébdl all:

Elsé fordulo

Id6pontja: 2024. december 02-08.
Az elsé forduld egy kérdéssorbdl fog allni, ezek kozott el6fordulhatnak tesztkérdések és
Osszetett feladatok is. Az els6 forduldn legjobban teljesité 100 csapat jut tovabb a masodik
forduldba.

Masodik fordulé

Idépontja: 2025. januar 10-16.
A masodik forduldban egy rovid eset alapjan, az elklildott szakmai anyagok segitségével kell egy
Uzleti tervet és egy él6szerepl8s vided formatumu pitchet elkésziteni. A feladat paramétereit és
kovetelményeit a feladattal egyiitt tesszlik kozé.

Donté

Id6pontja: 2025. februar 21.

Helyszin: Budapest

A dont6be jutds a két forduld Osszesitett eredménye alapjan fog eldélni, és a 10, legtobb pontot eléré
csapat kerll meghivdsra. A dont6re a csapatok az utazast maguk biztositjak. A verseny napjan a
résztvev6k szamara cateringet biztositunk.

A dontébe jutott csapatok a dont6 el6tti héten egy vallalati esetet kapnak, amit meg kell
oldaniuk és a megoldasuk alapjan 6ssze kell allitaniuk egy PowerPoint prezentaciot és a

megadott email-cimre tovabbitaniuk.

A dont6 kett6 6 részbdl all. Az el6donté sordn 2 divizid csapatai 2 kiilonb6z6 teremben adjak
el prezentacidikat szakmai zs(ritestiilet el6tt. A megoldasaik bemutatasara 12 perc all
rendelkezésikre, ezt kbvetGen a zs(iri tagjai 5 percben kérdezhetnek. A masodik rész soran, a
nagydontSben a divizidokon beliil legjobbnak itélt 2 csapat (tehat 6sszesen 4 csapat) a zs(ri el6tt

bemutatott megoldasaval kiizd meg az els6 helyért.



MédiaVerseny
A koz6sségi média oldalakon egy Média Verseny fog parhuzamosan futni, melyben a dént6s csapatok

lehetdséget kapnak a bemutatkozasra, illetve a déntében egyéb jutalmakhoz jutnak.

Ertékelés
Az els6 forduléban leadott lzleti terv és pitch értékelése a kdvetkez6:

1. Uzleti terv (60%)
2. Pitch (40%)

A dontére leadott megoldasokat és a bemutatott prezentacidt a szakmai zs(ri fogja értékelni az alabbi
szempontok szerint:

1. Az eset megértése és elemzése (15%)
e Analizis
® A probléma megértése
2. Az eset megoldasa, a megalkotott stratégia (35%)
® A stratégia illeszkedése
e A stratégia kidolgozottsaga
® Megvaldsithatdsag
e Kockdzatok és kezelésiik
3. Logika és kreativitds (30%)
e Felépités
® Megoldas logikussaga
e Kreativitas
4. Prezentdcid, diasor (20%)

e FElGaddsmad és Q&A
e Diasor

5. FELKESZULES

Az els6 forduléban eléforduld témakorok, valamint a masodik forduldra a felkésziilést segité anyagok

a www.cegrefel.hu honlapon, a Felkésziilés menipont alatt taldlhatéak. Tovabbi informacidk és a

dontGre valo felkészité anyagok a csapatkapitany email cimére varhatoak. A kiadott segédanyagok

alapjat képezik a verseny feladatainak.


http://www.cegrefel.hu/
http://www.cegrefel.hu/

6. FONYEREMENY

Az els6 helyezett csapat versenyz6inek nyereménye egy 4 napos utazas Madridba. A verseny szervezGi
a nyertesek szamadra csak a ki-és beutazds koltségét, illetve a megadott napokra a szallas arat biztositja.
Minden egyéb koltség a versenyzbket terheli. Az utazas csak a verseny gy6ztes csapatdnak szél, tovabbi
személyek csatlakozdsara felar megfizetésével sincs lehet6ség.

7. TOVABBI INFORMACIOK

A Versenyszabdlyzat daltal nem szabalyozott kérdésekben az adott forduld zslritagjai egyhangu
dontésiikkel hataroznak. A dontés kialakitdsaban a szervez6k konzultativ jogkorrel birnak. A zs(ri

dontése ellen jogorvoslatnak helye nincs.
A verseny szervez8i a Versenyszabalyzat valtoztatasahoz vald jogukat fenntartjak.

A forduldk anyagait a Mathias Corvinus Collegium didkjai allitjdk dssze, a szakmai lektoralast a Case
Solvers Kft. és a Mathias Corvinus Collegium oktatdi végzik. A verseny dontéjérél fényképek,
videdanyagok és felvételek késziilnek, amelyeken a csapatok, a zs(ri és a kozonség is lathatdak. Ezen
képek a késGbbiekben felhaszndldsra keriilnek a verseny népszer(isitéséhez és egyéb
médiatartalmakhoz. A versennyel kapcsolatos részletes informacié megtalalhaté a honlapon, de

személyes kapcsolatfelvételre is van lehet6ség a cegrefel@mcc.hu e-mail cimen.




